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Ruolo della scuola 

 

¸Dare ordine alla frammentarietà 

¸Favorire  un approccio critico allôuso del 

mezzo 

¸Favorire la riflessione metacognitiva e 

dare strumenti per il controllo di quanto 

si fa 

 
G. Pozzo, 2015 



Dalla didattica delle conoscenze  

alla didattica per competenze. 

Cosa cambia? 

G. Pozzo, 2015 



Å Dal programma al curricolo 

ÅDalle materie alle discipline 

ÅDalle conoscenze alle competenze 

Å Da una didattica trasmissiva  

a una didattica laboratoriale 

Cambiano le parole é 

G. Pozzo, 2015 



Da visione semplice   

a visione complessa 

 

Da materia            inerte 

a disciplina             evolve e comprende il metodo 

 

Da insegnare la disciplina  

a insegnare con la disciplina  

GPozzo, 2014 



Il curricolo ¯ é 

il percorso che si fa insieme  

¸per far evolvere le conoscenze 

¸per sviluppare competenze 
G. Pozzo, 2015 



Cambia la prospettiva 

G. Pozzo, 2015 



 

Da  

ñcosa vogliamo insegnare?ò  

a  

ñcosa vogliamo che gli alunni imparino?ò 

= 

Quali contenuti mediare  

in modo che gli alunni diventino  responsabili e 

autonomi 

e quindi competenti  in un dato ambito? 

G. Pozzo, 2015 



Il costrutto ñcompetenza" 

Sapere:  

le conoscenze 

Saper fare:  

la competenza  

operativa 

Saper essere:  

gli atteggiamenti  

Saper imparare: 

la capacità  

metacognitiva   

di riflettere  

sui processi  

e di   

controllarli  
G. Pozzo, 2015 



ñsapereò  
le conoscenze dichiarative 

 

¸Tipi di ñconoscenzaò : 

 - lôenciclopedia o conoscenze 
sul mondo 

 - conoscenze disciplinari 

 - conoscenza di regole e 

 procedure 

 



 ñsaper fareò: il sapere procedurale 
(abilità) 

Il fare correlato a prestazioni circoscritte a specifici 

settori  e a seguito di una specifica richiesta 

Es., ripetere una sequenza di operazioni in modo da 

renderle automatiche (es., imparare ad andare in 

bicicletta, a sigillare la carne prima di cuocerla, 

applicare una procedura data per far fronte a un 

compito) 
- Fare ipotesi sulla base di titolo e immagini prima di leggere un testo 

- Individuare le parole chiave in un testo 

- Leggere il testo del problema, individuare i dati utili, pensare a una 

strategia risolutiva 

- Sfruttare elementi verbali e non verbali  (immagini, grafici, caratteri di 

stampa) nella lettura di testi di studio 

 


